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Generacio i analisi d’artefactes amb NotebookLM

Description

1. Justificacio6 dels Artefactes de NotebookLM

NotebookLM ens permet carregar apunts i documentacio oficial del cicle per generar diferents tipus d’
artefactes de suport a I’estudi:

Resums i Guies d’estudi: Utils per repassar conceptes clau abans d’un examen o practica.
Preguntes frequients (FAQs): Ideals per posar-nos a prova i validar si hem entes un tema.

Limits i verificacio de les-fonts: Tot i ser una eina molt potent, no podem fiar-nos-en a cegues, ja que
la IA pot generar respostes‘inexactes p/incompletes. Per comprovar que el contingut és fidel, s’han de
revisar les citacions directes que inclou NotebookLM i contrastar-ho sempre amb el document PDF o
els apunts originals que hem carregat.

2. Implementacio i Prova Practica

S’ha creat un Notebook carregant webs sobre la |A per generar i testar els artefactes automatics:
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3. Contrast i Evidencies dels Resultats

En comparar I'explicacio obtinguda amb les webs, es comprova que la informacio és precisa, tot i que
cal afinar certs detalls técnics revisant les fonts directes.
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Crear una inteligencia artificial abarca desde el desamaollo de un modelo matematico
clasico desde cero hasta la orquestacion de agentes autonomos o &l uso de plataformas
visuales sin codigo

1. Metodologia peso a paso para crear una 1A con codigo

5l buscas desarrollar y entrenar un modelo personalizado, o Nujo de trabajo estandar en
la industria sigue estos pasos:

o

Definicion del problema: identifica la tarea especifica que debe resohver el sistema
(clasificacion de imagenes, prediccion de datos numéricos, procesamiento de texto,
ek Y define o -::hjztim:: v lirmitachores h‘
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Eleccidn del lenguaje y entorno: Pythan
debido a su versatilidad y amplio ecosist
entormos virtuales interactives como Jup
I ﬁ'ﬂﬂ?ﬂ' Colab, que offécen sccest

Seleccion de frameworks y algoritmaos:
a  Machine Learning cidsico: Libn

a  Desp Learning / Redes Newon
Eeras »

Construye tu propia 1A simple desde CERD,

mucha gente plansa que para desanmollar
Inteligencia artificial necesitas un super ordenadaor
o un presupuesto infinito Lo cierto es que si te
sabes mower con astucia hasta un portatil
modesto Google Callab o un servidor sencillo te
pueden senir para tus primeros experimentos La
clave estd en entender el proceso Primero hay que
definir el problema que quieres resolver Después
tendremas que preparar o recolectar los datos
Despuds cordstruir nuestra modelo de imeliger-cia
artificial la mente de neestra 1A Cuarto entrenar
esa mente para que aprenda ¥ por Witimo evaluar |
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Els artefactes de NotebookLM s6n una eina excel-lent per estructurar i accelerar I'aprenentatge a
SMIX, sempre que s'utilitzin amb esperit critic i verificant les fonts orignals.
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